
Las claves de una buena 
comunicación entre 
Desarrollador y Diseñador
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#
W

C
V

LC
22



Víctor Sáenz

#
W

C
V

LC
22

Soy CTO y Desarrollador en mowomo

RRSS: @victorsaenztm

https://mowomo.com
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No soy Coach



¿Qué elementos tiene la 
comunicación?

● Emisor.
● Receptor.
● Código.
● Canal.
● Mensaje.

Otros: Referente, Situación, Ruido
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Caso 1: Comenzamos un proyecto de desarrollo 
web y No hemos dejado clara ninguna regla
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Diseñador web

Sabe mucho de diseño y es capaz 
de detectar cada pixel 
descompensado dentro de una 
web.

Se ha currado un archivo Figma 
increíble y el cliente ya lo ha 
validado.
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Desarrollador web

Sabe mucho de desarrollo web, no 
le gusta reunirse, abre figma al 
principio de cada proyecto para ver 
la maquetación HTML y poco más. 

Hace bien su trabajo, pero habla en 
unos términos que no entiende 
casi nadie del equipo.

Caso 1: Comenzamos un proyecto de desarrollo 
web y No hemos dejado clara ninguna regla



“Grietas” en el caso 1:

● Extenso conocimiento en ambos 
campos.

● Intento de perfeccionismo excesivo.
● Archivo de Figma demasiado 

complejo.
● Oposición pasiva a las reuniones.
● Pocos conocimientos en el campo del 

compañero.
● Se comunican con códigos distintos.
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“Al final, esto de la gestión de 
proyectos, va de personas.”

 

Víctor Sáenz, WordCamp Valencia 2022
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A cada error su 
solución
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Cuestiones esenciales:

● Formación básica para todos los 
miembros del equipo.

● Trasladar toda la información posible 
del proyecto. Incluido el presupuesto.

● Reunión, explicación de diseño.

● Fijar las reuniones semanales y cuál 
será la dinámica.

● Fijar un mismo código de 
comunicación.
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El minuto de 
reflexión.
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¡Empatía y esfuerzo y 
seguro que el proyecto 

será un éxito!
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